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提供データ（野球）について 
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NPBのデータの概要 
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NPB（日本プロ野球）のレギュラーシーズン2年分(2015, 2016年) 

1球データ、1打席データ、1試合データ（投手、打撃、チーム） 

の5つのテーブル 

2年間で25万行以上 



http://www.datastadium.co.jp/ 

NPBのデータ（1球）の項目例 
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試合の情報 

· 日付、デー・ナイター 

· スタジアム 

· ホームチーム、ビジターチーム 
 

投球時の状況の情報 

· 絶対時間、履歴No、投球数 

· イニング、表裏 

· 得点 

· アウトカウント、塁状況 

· ボールカウント、ストライクカウント 

· 打席内投球数 
 

投手の情報 

· 投手名 

· 投手左右 
 

打者の情報 

· 打者名 

· 打者左右 

· 打順、守備位置 
 

投球の情報 

· コース、高低、配球座標 

· 球種 

· 球速 

· 逆球、ワンバウンド 
 

打球の情報 

· ゴロ、フライ、ライナー 

· 飛球座標 

· 第1～8捕球者 
 

結果の情報 

· ストライク、ボール 

· 見送り、スイング、空振り、ファウル、
コンタクト 

· 打席結果（三振、二塁打、遊ゴロ etc.） 

· バント、盗塁、エンドラン 
 

前後をひもづける情報 

· 1球前、1球後履歴No 
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NPBのデータ（1試合）の項目例 
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個人投手成績 

· 試合の情報 

· 投手名、登板順位 

· 投球回数、投球数 

· 試合結果の情報 

> 勝、負、セーブ、ホールド 

> 完投、交代完了、無点勝、無四球、QS 

· 失点、自責点 

· 打席結果の集計 

· 暴投数、ボーク数 
 

個人打撃成績 

· 試合の情報 

· 打者名、打順 

· 打席結果の集計 

> 打席数、打数 

> 安打数、二塁打数、三塁打数、本塁打数 

> 三振数 

> 四球数、死球数、被敬遠数 

> 犠打数、犠飛数、失策数、併殺打数 

· 打点、得点 

· 勝利打点 

· 盗塁数、盗塁死数 
 

チーム成績 

· 試合の情報 

· チーム、相手チーム 

· 試合結果 

> 勝、負、引分 

> 得点、失点、点差 

> 先制、被先制 

· チーム投手成績 

> 被安打数 

> チーム自責点 

· チーム打撃成績 

> 安打数 
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提供データ（サッカー）について 



http://www.datastadium.co.jp/ 

データの概要 

【対象】     

  ・ J1 リーグ戦 

  ・ 2016年 最終5節の全試合（45試合） 

 

【内容】   

  ・ボールタッチベースの全プレーデータ 

  ・トラッキングデータ    
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【出場選手データ】 
  選手名、スタメン出場、途中出場 など 

 

【プレーデータ（1試合2000件前後）】 
  トラップ、パス、ドリブル、クロス、スルーパス、シュート、 

  タックル、クリア、フリーキック、コーナーキック、空中戦 など 

 

  

  成功/ 失敗、ペナルティエリア進入、攻守の切り替え、前後プレーの情報 など 

  

 

  時間情報（1/30 秒単位）、位置（X.Y ） など 

 

【シュート詳細データ】 
  狙ったゴール枠の位置（X.Y ）、シュート部位、ゴールまでの距離、GKセーブ など   

ボールタッチデータの詳細 
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トラッキングデータの詳細 

1行に1フレーム（1/25秒単位）のテキストデータ 

  
747230 : 1 , 1 , 10 , 2243 , 2129 , 15.95 

747231 : 1 , 1 , 13 , 2256 , 2118 , 16.43 

    ①       ②  ③   ④     ⑤        ⑥        ⑦ 

   
  ① … フレーム番号（毎秒25フレーム） 
 

  ② … チームID（1:ホーム, 0:アウェイ） 
 

  ③ … システムターゲットID（1～29） 
 

  ④ … 背番号 
 

  ⑤ … ピッチ上の x 座標 
 

  ⑥ … ピッチ上の y 座標 
 

  ⑦ … スピード（km/h） 
 

  ※ 各ファイルで最小のフレーム番号が前半開始、最大が後半終了のタイミング 
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補足 

トラッキングデータにおけるボールのデータについて 
 
トラッキングデータにはボール情報は含まれていないため、 
ボールの位置情報を絡めた分析を行う場合は、 
ボールタッチデータとトラッキングデータを紐付けて、 
ボールタッチデータのボール位置を使用してください。 
 
その際、トラッキングデータは 1/25秒単位 
の粒度となっていることにご注意ください。 
 
※ボールタッチデータは映像から目視での入力になるため、 
 トラッキングデータの位置とは完全には一致しません。 
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提供データ（バスケットボール）について 
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データの概要 

【対象】     

・B1 リーグ戦 

・B1 CHAMPIONSHIPS 

・B1 残留プレーオフ 

・B2 リーグ戦 

・B2 プレーオフ 

・B1/B2 入替戦 

※すべて2016-17シーズン 計1109試合 

【内容】 
・Play by Play（BOXスコア対象プレーイベントと選手交代の時系列データ） 

・BOXスコア（選手・チーム別スタッツ） 

・試合情報（観客数、天候情報、担当審判、開始終了時間 等） 

    
Copyright (C) 2017 Data Stadium Inc. All rights reserved. 



http://www.datastadium.co.jp/ 

Play by Playの詳細 

ẈBOX ṕ20 Ṗ 
   ẑ1 500  
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BOXスコアの詳細 

Ẉ ṕ33 Ṗ 
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試合情報の詳細 

Ẉ ṕ24 Ṗ 
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