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楽天

E/試合ࡀ少࡞いࠋᏲ備ࡣ 12 球団中࡛ୖࡶ఩࡟入ࠋࡿ打率ࡣపࡀࡔࡵ長打

率ࡀ高くࠊ得点源ࡿ࡞࡟打球ࡀ多いࠋ投球࡟関し࡚୕ࡣ振／人ࡰ࡯ࡣゼࣟ

 ࠋࡿࢀ思わ࡜必要ࡀ投手ࡢエ࣮ス級ࡿࢀ振を取୕⇒ࠋ近い࡟

E／試合ࡀ 12 球団࡛ࢺップࠋᏲ備陣࣑ࡢスࡀ多いࠋᏲ備力ࡀ欲しいࠋ

 ࠋపい࡚ࡵ極ࡀ振／人୕ࠊࡓࡲ

⇒୕振ࡀ取ࣞࡿࢀベࣝࡢ投手ࡀ必要࡜思わࠋࡿࢀ 

 

長打率ࡢ高ࡀࡉ目立ࠋࡘ打率ࡣ平均的࡛ࡢ࡞長打率࡟頼࡚ࡗいࡿ

 ࠋపい࡚ࡵ極ࡀ振／人୕ࠋࡶくい可能性࡟ࡾࡀ繋ࡣ࡟得点ࡢ実際ࡀ

⇒୕振ࡢ取ࡿࢀ投手ࡀ欲しいࠋ 

打率࣭長打率࣭出塁率࡟ࡶ࡜高いࠋ攻撃力ࡣ 12球団ࡢ中࡛ࡶ高いࠋE

／試合ࡶ目立ࡕバックࡢᏲ備力ࡣ 12球団࡛最పࣞベࣝ୕ࠋ 振／人ࡣ高

 ࠋࡿࢀ思わ࡜必要ࡀ選手ࡿࢀᏲࡵࡓࡢベࣝアップࣞࡢᏲ備力⇒ࠋࡵ

長打率࣭出塁率ࡣ高ࠊࡵ打率ࡣ平均的࡛攻撃力ࡣ高ࠋࡔࡵ得点源ࡿ࡞࡟打球

Ᏻ⇒ࠋపいࡾ࡞࠿ࡣ総合Ᏺ備力࡛ࡵపࡣ結果ࡢE／試合࣭୕振／人ࠋ多いࡀ

定し࡚投ࡿࢀࡽࡆ投手ࠊ内㔝࣭外㔝࡟定評ࡀあࡿ選手ࡀ必要࡜思わࠋࡿࢀ 

打率పくࠊ長打率高いࠋE/試合ࡀややప୕ࠊ࡛ࡵ振/人ࡢ成績ࡀ良

いࠋᏲ備力ࡣ基本的࡟高࡛ࡵあࠋࡿ 

⇒࣐ࣝチ࡟打࡚ࡿ選手ࡀ必要࡜思わࠋࡿࢀ 

長打率࣭出塁率ࡣ平均的ࠋ打率ࡣపࠋࡵ攻撃力ࡣややపࠋࡵE／試合ࡣやや高

攻撃力࡜Ᏺ備力ࠊࡔࡓࠋࡵややపࡣᏲ備力ࡵࡓ近しい࡟ゼࣟࡀ振／人୕ࠋࡵ

 ࠋࡀ可能性ࡿࡁ活躍࡛ࡀ選手ࡢ二刀流⇒ࠋチ࣮࣒ࡓᏳ定しࠊくࡼࡀバランスࡀ

攻撃力ࡣ平均的ࠋ打率ࡀ高ࡀࡢ࡞ࡵ特長ࠋE／試合ࡀ高い࣑ࡵࡓス࡟

総合Ᏺ備力を底ୖࠋࡵやや高ࡣ振／人୕ࠋࡿい࡚ࡗ目立ࡀ失点ࡿࡼ

 ࠋࡿࢀ思わ࡜必要ࡀ高い㔝手ࡢベࣝࣞ⇒ࠋࡿあࡀ必要ࡿすࡆ

長打率ࡣ 12球団࡛最ࡶ高いࠋ打率ࡶ高࡛ࡢ࡞ࡵ攻撃力ࡣ全体的࡟高ࠋࡵ

一方୕振／人ࡀపいࠋE／試合ࡣప࡛ࡢ࡞ࡵ相手ࡢ得点ࡀ抑え࡞ࢀࡽい

 ࠋ欲しいࡀ高い投手ࡢ保Ᏺ力⇒ࠋ要因࡞ࡁ大ࡀ力㔞ࡢ投手ࡣࡢ

E／試合ࡢ割合ࡣ 12 球団࡛最ࡶపいࠋ一方୕振/人ࡢ成績ࡀ悪いࠋ攻撃࡟頼

 ࠋ平均的ࡣ攻撃力ࡀࡿ࡞࡜状態ࡿい࡚ࡗ

⇒୕振ࡢ取ࡿࢀ投手や長打を打࡚ࡿ選手ࡀ必要࡜思わࠋࡿࢀ 

出塁率ࡀ高ࠋࡵ打率࣭長打率ࡣ平均的ࡀࡔ攻撃力ࡣ高࡛ࡵあࠋ୕ࡿ 振

／人ࡢ割合ࡀやや高ࠊ࡛ࡵᏲ備力ࡶ高いࠋ全体的࡟バランスࡢ取ࡓࢀ

チ࣮࣒ࠋ⇒打率࡟突出しࡓ選手ࡀい࡜ࡿ尚良しࠋ 

୕振／人ࡀ高ࠋࡵE／試合ࡣ平均的ࡵࡓ࡞総合Ᏺ備力ࡣ高ࠋࡵ攻撃力

 ࠋࡘ目立ࡀࡉపࡢ出塁率ࡀࡿ高い打率を誇ࡣ

⇒盗塁ࡢうࡲい選手ࠊ足ࡢ速い選手ࡀ必要࡜思わࠋࡿࢀ 

＜まとめ＞ 

勝率をୖࡣ࡟ࡵࡓࡿࡆ攻撃力ࠊᏲ備力ࡓࡲࠊ監督やコ࣮チࡿࡼ࡟࡝࡞指導者ࡢ指導能力ࡢバランスࡀ良いチ࣮࣒を形成すࡿ必要ࡀあࢀࡑࡵࡓࡢࡑࠋࡿ

い࡞見え࡟目࡝࡞向ୖࡢ信頼関係ࡢ選手同士ࠊチ࣮࣒ワ࣮クࠊく࡞࡛ࡅࡔ技術面ࡓࡲࠋࡿ㔜要࡛あࡀ࡜ࡇࡿࡵ見極ࠊ戦力をศ析し࡞必要ࠊࡣ球団ࡢࢀࡒ

部ศࡢ構築ࡶ大ษࢁࡔࡿ࡞࡜うࠋศ析を通し࡚ࠊ球団ࡢ࡜ࡈ特長ࡣあࡢࡢࡶࡿ 12 球団ࡢ数字࡜し࡚表ࡿࢀ大࡞ࡁ実力差ࢻࠋࡓࡗ࠿࡞ࡣラフࢺ会議ࡢ役

割ࡣ球団ࡢ新࡞ࡓ戦力を補充し様々࡞可能性を生ࡳ出す࡛࡜ࡇあࢁࡔࡿうࠋ 


