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楽天

E/試合 少 い 備 12 球団中 入 打率 長打

率 高く 得点源 打球 多い 投球 関し 振／人 ゼ

近い ⇒ 振を取 エ ス級 投手 必要 思わ  

E／試合 12 球団 ップ 備陣 ス 多い 備力 欲しい

振／人 極 い  

⇒ 振 取 ベ 投手 必要 思わ  

 

長打率 高 目立 打率 平均的 長打率 頼 い

実際 得点 繋 くい可能性 振／人 極 い  

⇒ 振 取 投手 欲しい  

打率 長打率 出塁率 高い 攻撃力 12球団 中 高い E

／試合 目立 バック 備力 12球団 最 ベ 振／人 高

⇒ 備力 ベ アップ 選手 必要 思わ  

長打率 出塁率 高 打率 平均的 攻撃力 高 得点源 打球

多い E／試合 振／人 結果 総合 備力 い ⇒

定し 投 投手 内 外 定評 あ 選手 必要 思わ  

打率 く 長打率高い E/試合 やや 振/人 成績 良

い 備力 基本的 高 あ  

⇒ チ 打 選手 必要 思わ  

長打率 出塁率 平均的 打率 攻撃力 やや E／試合 やや高

振／人 ゼ 近しい 備力 やや 備力 攻撃力

バランス く 定し チ ⇒二刀流 選手 活躍 可能性  

攻撃力 平均的 打率 高 特長 E／試合 高い ス

失点 目立 い 振／人 やや高 総合 備力を底

す 必要 あ ⇒ ベ 高い 手 必要 思わ  

長打率 12球団 最 高い 打率 高 攻撃力 全体的 高

一方 振／人 い E／試合 相手 得点 抑え い

投手 力 大 要因 ⇒保 力 高い投手 欲しい  

E／試合 割合 12 球団 最 い 一方 振/人 成績 悪い 攻撃 頼

い 状態 攻撃力 平均的  

⇒ 振 取 投手や長打を打 選手 必要 思わ  

出塁率 高 打率 長打率 平均的 攻撃力 高 あ 振

／人 割合 やや高 備力 高い 全体的 バランス 取

チ ⇒打率 突出し 選手 い 尚良し  

振／人 高 E／試合 平均的 総合 備力 高 攻撃力

高い打率を誇 出塁率 目立  

⇒盗塁 う い選手 足 速い選手 必要 思わ  

＜まとめ＞ 

勝率を 攻撃力 備力 監督やコ チ 指導者 指導能力 バランス 良いチ を形成す 必要 あ

球団 必要 戦力を 析し 見極 要 あ 技術面 く チ ワ ク 選手同士 信頼関係 向 目 見え い

部 構築 大 う 析を通し 球団 特長 あ 12 球団 数字 し 表 大 実力差 ラフ 会議 役

割 球団 新 戦力を補充し様々 可能性を生 出す あ う  


